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Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°1 Fecha:5/03/2026
Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante.
Hora inicio:10:00 PM Hora finalizacion:12:41 AM

Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Crear un canal para comunicar Blender y Python.

1.2 Crear una animacion basica para probar el funcionamiento.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,

resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Comunicacion exitosa entre Blender y Python.

2.2 Funciona la animacion basica.

3. Analisis de los productos recopilados: El programa es muy basico
pero cumple con su objetivo principal. Aiun hay mucho por hacer.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha de entrega Estado
Programaci(’)h Erick Mora 60326 | Completado
Animacion Erick Mora 6/3/26 Completado

Observaciones: La animacion es muy basica pero cumple su
proposito. Mejorar mas adelante.
Firma de estudiantes: (,;‘,,@Lﬂqa MJQ

Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°2 Fecha:20/3/26
Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante.
Hora inicio: 5:52 PM Hora finalizacion: 9:13 PM

Materiales utilizados: Computadora y Blender.

Lugar:
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Se cred una pose “neutral” como pose determinada.

1.2 Se mejoro el codigo de Blender, haciendo que una vez terminada
una animacion vuelva a su pose neutral.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):
2.1 El cambio a posicion neutral es exitoso pero puede tener
mejoras.

3. Analisis de los productos recopilados: A pesar de que si hace el
cambio de animacion a neutral, el cambio es brusco y le falta
realismo.

4. Acciones requeridas:

Accion  Responsable | Fechadeentrega|  Estado
Programacion Blender Erick Mora 20/03/26 Completado
Animacién Erick Mora 20/03 Completado

Observaciones: Las animaciones son solo para probar, no seran las
finales. '

Firma de estudiantes: QJ‘ Mesc Lescoh

Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°3 Fecha: 16/05/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante,
Adrian Mora Barboza y Mathyas Gamboa Picado.

Hora inicio:6:00 PM Hora finalizacion:7:45 PM
Materiales utilizados: Umaviewer y Blender.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):
1.1 Decidimos cual seria nuestro modelo final.
1.2 Usamos el programa “Umaviewer” para elegir al personaje
“Oguri Cap” el cual seria la base final de nuestro avatar.
1.3 Importamos el modelo a Blender para empezar a trabajar en él.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 El modelo se inserto de forma exitosa utilizando el formato FBX.

2.2 Ubicamos los huesos que ibamos a utilizar para cada una de las
animaciones y nos familiarizamos con sus movimientos.

3. Analisis de los productos recopilados: El modelo poseé una gran
variedad de huesos, los cuales facilitan los movimientos
anatomicos y la precision de cada uno de estos.

4. Acciones requeridas:

~ Accion |  Responsable | Fechadeentrega|  Estado
Buscar el modelo en  Erick Mora Cascante 16/05/26 Completado
UmaViewer | o
Familiarizarse conel Adrian Mora Barbozay 16/05/26 Completado
modelo , Mathyas Gamboa

Observaciones: Cambiaremos el color Zel uniforme del personaje.

Firma de estudiantes: (b Mt Cer h%fg}#,’mn Mola 8,Mathrs Gombo:
Firma de la persona tutora (esté o no presente): S .

W



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°4 Fecha:17/05/26
Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante.
Hora inicio: 1:00 PM Hora finalizacion: 3:00 PM

Materiales utilizados: Blender.
Lugar: Hogar.
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Coloreado del uniforme del personaje para que sea mas acorde a

nuestra institucion.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 El personaje fue correctamente coloreado, con el ligero cambio
de que ahora tiene manga larga.

3. Analisis de los productos recopilados: La paleta de colores del
uniforme paso de lila, morado y blanco, a azul oscuro con cian.

4. Acciones requeridas:

Acci6n |  Responsable Fecha de entrega Estado
Coloreado del Erick Mora Cascante 17/05/26 Completado
uniforme

Observaciones: Nunca antes habia coloreado, pero el resultado fue
mas que placentero.

Firma de estudiantes: ¢,/ e WA/L@

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

5%



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

1966

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°5 Fecha: 18/05/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Adrian Mora Barboza y
Erick Mora Cascante.

Hora inicio: 09:00 PM Hora finalizacion: 11:00 PM

Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.
Lugar: Hogar.
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.
1.2 Mejoras en la interfaz de Python.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (Tu, Yo, Neutral).

2.2 Mas animaciones afadidas al programa.

3. Analisis de los productos recopilados: Se investigé como realizar
animaciones ademas de crear las primeras tres animaciones
utilizables en el programa “Tu”, “Yo” y "Neutral”.

4. Acciones requeridas:

Accibn Responsable | Fecha de entrega Estado
Animacion Adrian Mofa, Mathyas  18/05/26 | Completado
T Gamboa | Pl
Programacion Erick Mora 18/05/26 Completado

Observaciones: Para ser el primer dia de animacion el trabajo en
equipo estuvo bastante bien.

Firma de estudiantes: {FJL){%‘A [%‘ /JMV ‘ah Myka

Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico

Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°6

Hora inicio: 07:00 PM

Fecha: 19/05/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante y
Mathyas Gamboa Picado.

Hora finalizacion: 10:00 PM

Materiales utilizados: Computadora, Blender, Python y Google. -

Lugar: Hogar.

1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.

1.2 Se integro la interpretacion de conjuntos de palabras.

1.3 Investigacion para la creacion del cartel.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,

resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (Nosotros, Hola).

2.2 Mas animaciones ainadidas al programa.

2.3 Planeacion de la disposicion del cartel.

3. Analisis de los productos recopilados: Se crearon mas animaciones
para el programa, ademas de investigar sobre el formato del cartel
y los materiales a utilizar.

4. Acciones requeridas:

Accion | Responsable | Fecha de entrega | Estado
Animacion Mathyas Géfnbba T 19/05/26 Completado
Programéci(')n Erick Mora 19/05/26 Coﬁﬁieﬁd& e
Investigacion cartel ~ Mathyas Gamboa 19/05/26 Comple{ado E

Observaciones: Fue un dia de trabajo Zegular.

Firma de estudiantes: (..} e /.

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

7

/‘(air h+u 5 Gombaa @J
S =
V.l



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°7 Fecha:20/05/26

Nombre completo de las personas estudiahtes: Adrian Mora Barboza,
Erick Mora Cascante y Mathyas Gamboa Picado.

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora, Blender, Python y Google. -
Lugar: Hogar.
1. Actividad (es) realizada (s):
1.1 Proceso de animacion.
1.2 Correccion de errores en el programa.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Resolucion de problemas con las animaciones anteriores.

2.2 Resolucion de problemas con el programa.

3. Analisis de los productos recopilados: Se arreglaron problemas
asociados a fluidez entre animaciones.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fechade entrega|  Estado
Programacion Erick Mora "~ 20/05/26 Completado
Animacién mmMathyas Gamboa, Adrian 20/05/26 Co}npletado S

Mora B

Observaciones: Fue frustrante corregir los errores.
Firma de estudiantes: {o&}{@& lscof®) Hh@n Moo &, Mn th105 Gl
Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°8 Fecha:21/05/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Adrian Mora Barboza,
Erick Mora Cascante y Mathyas Gamboa Picado.

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar: Hogar.
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.
1.2 Se creo la GUI basica para el programa.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):
2.1 Refinamiento de animaciones anteriormente hechas.

2.2 La interfaz cumple su funcion.

3. Analisis de los productos recopilados: Se arreglaron algunos
problemas con los huesos de las animaciones.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fechadeentrega|  Estado
Animacion Adrian Mora, Mathyas 21/05/26 Cofnpletado
Gamboa
Programacion Erick Mora 21/05/26 Completado

Observaciones: Fue un dia de trabajo regular.

Firma de estudiantes: (), Moo Loseak ) Mathies  Gambon V. 40/;@,, Lot
J
Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

1966

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°9 Fecha: 04/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Adrian Mora Barboza y
Mathyas Gamboa Picado. '

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora y Blender .

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (Donde, como, como estas?)

3. Analisis de los productos recopilados: Se aiiadieron animaciones
necesarias para la comunicacion basica.

4. Acciones requeridas:

Accién Responsable | Fechadeentrega,  Estado

Animacion Mathyas Gamboa, Adrian (04/06/24 Completado
Mora

Observaciones: Fue un dia de trabajo regular.

Firma de estudiantes: ;‘l//:a A /lfopa B. Ma Jhtos Go ™ 5 o -
Firma de la persona tutora (esté o no presente):



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°10 Fecha: 07/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante,
Mathyas Gamboa Picado y Adrian Mora Barboza.

Hora inicio: 06:00 PM Hora finalizacion: 09:00 PM
Materiales utilizados: Computadora, Python, Google y Blender. -

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Correccion de enlazamiento de palabras en Blender.
1.2 Correccion de problemas con las animaciones.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Animaciones arregladas ainadidas.

2.2 Animaciones arregladas.

3. Analisis de los productos recopilados: Se arreglaron animaciones
pasadas que generaban conflictos con las animaciones nuevas.

4. Acciones requeridas:

Accién Responsable | Fecha de entrega Estado
Animacion Adrian Mora, Mathyas 07/06/26 Completado

et Gamboa O =
Programacion Erick Mora 07/06/26 Completado

Observaciones: Fue bastante tedioso para todos volver a realizar
animaciones que se suponia ya e’staljzebien.

Firma de estudiantes: C\Q}L ﬂm’« G J fjl(/Ia Y Moto 8. Mo+hgy Gomleo

Firma de la persona tutora (esté o no presente):



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°11 Fecha: 08/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante,
Mathyas Gamboa Picado y Adrian Mora Barboza.

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora, Blender, Python y Google. -

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.
1.2 Mejoras en la interpretacion de las animaciones.
1.3 Investigacion para el cartel.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (Adios, por favor, poco).

2.2 Mas animaciones aifadidas al programa.
2.3 Listado de recursos necesitados para el cartel.

3. Analisis de los productos recopilados: Se investigé qué materiales
seran necesarios para el cartel que vamos a utilizar el dia de la
expo, ademas de la creacion de mas animaciones para el
programa.

4. Acciones requeridas:

Accioén Responsable | Fechadeentrega|  Estado
Animacién AdrianMora  08/0626 Completado
Programacion Erick Mora 08/06/26 Completado
Investigacion :Mathyas Gamboé 08/06/26 AR

Observaciones: Fue un dia de trabaj:ﬂ)rzgular.
Firma de estudiantes: {,Jk Rz, (ue

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

J/"L(//’ "'J'h /)? C\ ; '4’\'),4‘ '\4:_. )



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°12 Fecha: 09/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora y Adrian
Mora. '

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.
1.2 Se probo las animaciones pasivas.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (No sé. Estar bien, estar mal).

2.2 Mas animaciones aiadidas al programa.

3. Analisis de los productos recopilados: Se crearon mas animaciones
necesarias para expresar necesidades.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fechadeentrega|  Estado
Animacion Adrian Mora 09/06/26 | Completo
Pfdé}amacién ~ Erick Mora 09/06/26 Completoﬁﬁh

Observaciones: Las animaciones pasivas requieren mucho trabajo.
Firma de estudiantes: (,,JL }Q,w//m‘% ] '40/)/,'0\ h Moty
Firma de la persona tutora (esté o no presente):

i



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°13 Fecha: 11/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Mathyas Gamboa
Picado y Adrian Mora Barboza. '

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora y Blender.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):
2.1 Mas animaciones (Hola, Gracias).

3. Analisis de los productos recopilados: Creacion de animaciones
necesarias para la comunicacion basica.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha deentrega |  Estado
Animacion Adrian Mora, Mathyas 1 1/06/26' | Completado
Gamboa .

Observaciones: Fue un dia de trabajo regular.

" " N/ ‘
Firma de estudiantes: Ao/ /., /o boo, Mathoo G
Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°14 Fecha: 12/06/ 26

Nombre completo de las personas estudiantes: Mathyas Gamboa y
Adrian Mora Barboza. ‘

Hora inicio: 06:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora y Blender.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (Amar, Tener).

3. Analisis de los productos recopilados: Creacion de animaciones
necesarias para comunicacion basica.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fechadeentrega|  Estado
Animacion Adrian Mora, Mathyas  12/06/26 Completado
Gamboa

Observaciones: Fue un dia de trabajo regular.

- - . - v/
Firma de estudiantes: 4::// bl /’/,;,/Q o /\4 ot h+os
Firma de la persona tutora (esté o no presente):

Cambaa ¥

AR



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°15 Fecha: 13/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante,
Mathyas Gamboa Picado y Adrian Mora Barboza.

Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 2:00 AM
Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.

1.2 Se finaliz6 la primera version estable del programa.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,

resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (Saber, Café).

2.2 Mas animaciones afadidas al programa.

3. Analisis de los productos recopilados: Se anadieron las
animaciones realizadas los dias anteriores ademas de las nuevas.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fecha de entrega Estado
Animacion Adrian Mora, Mathyas  13/06/26 Completado
Gamboa 1
Programacion Erick Mora 13/06/26 Completado

Observaciones: Fue un dia de trabajo regular.

Firma de estudiantes: [, | Moen Lscefe stdbian Mopa B. Mathys G.(

Firma de la persona tutora (esté o no presente):




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTéCNICA

Bitacora N°16 Fecha: 14/06/26

Nombre completo de las personas estudiahtes: Erick Mora Cascante,
Mathyas Gamboa Picado y Adrian Mora Barboza.

Hora inicio: 06:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM

Materiales utilizados: Computadora, Blender, Google Docs y
materiales para cartel.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.
1.2 Elaboracion de la parte escrita.
1.3 Creacion del cartel.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Mas animaciones (por favor, poco).

2.2 Se avanzo bastante con la parte escrita.
2.3 Progreso con el cartel.

3. Analisis de los productos recopilados: Se empez6 a crear el cartel
que sera utilizado en la expo, mientras se siguen afiadiendo
animaciones al programa y se iniciaba la parte escrita.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fecha de entrega Estado
Animacién AdrianMora  |14/06/26 Completado
Elaboracion de la parte Erick Mora ?14/06/26 Corﬁpletado
escrita : ‘ |
Creacion del cartel Mathyas Gamboa 14/06/26 Completado

Observaciones: La parte escrita requiere, mucho tiempo.

Firma de estudiantes: (, Lﬁv M&;(g . #a/}.’qr/ Hota,

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

Hafses Gamby 3,
o



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°17 Fecha: 15/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante,
Mathyas Gamboa Picado y Adrian Mora Barboza

Hora inicio: 06:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM
Materiales utilizados: Computadora, Blender y Google Docs.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.
1.2 Elaboracion de la parte escrita.
1.3 Creacion del cartel.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):
2.1 Mas animaciones (Tener Hambre, Tener Sed).

2.2 Se investigo en diversas fuentes para la parte escrita.
2.3 Progreso con el cartel.

3. Analisis de los productos recopilados: Se sigue desarrollando el
cartel, las animaciones y la parte escrita.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fechadeentrega|  Estado
Animacion Adrian Mora 15/06/26 Completado
Elaboracion de la parte Erick Mora 15/06/26 Completado
escrita
Creacion del cartel Mathyas Gamboa 15/06/26 Completado

Observaciones: Fue un dia de trabachl'”Azzular.
Firma de estudiantes: [._JN Meen &4 <, ‘/40//'f&h fla bo 8. Ma. Vheas

: , GQ\,’“ ?w
Firma de la persona tutora (esté o no presente): '




Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°18 Fecha: 16/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante y
Mathyas Gamboa Picado.

Hora inicio: 06:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM

Materiales utilizados: Computadora, materiales para el cartel y
Google Docs.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Elaboracion de la parte escrita.
1.2 Creacion del cartel.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,

resultados de experimentos, entre otros):

2.1 La parte escrita avanz6 mucho.
2.2 Progreso con el cartel.

3. Analisis de los productos recopilados: Se avanz6 con la creacion del
cartel, y la parte escrita.

4. Acciones requeridas:

- Accién ~ Responsable | Fecha de entrega Estado
Elaboracion de la parte Erick Mora 16/06/26 | Completado
escrita ~
Creacion del cartel Mathyas Gamboa 16/06/26 Completado

Observaciones: Fue un dia de trabajo regular.
Firma de estudiantes: { ‘Jp,/l{a/& 2% ) Mothtas Gatwbea 972 do

Firma de la persona tutora (esté o no presente): .
¥



Colegio Técnico

Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°19 Fecha: 17/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante,
Mathyas Gamboa Picado y Adrian Mora Barboza.

Hora inicio: 09:00 PM Hora finalizacion: 11:20PM
Materiales utilizados: Computadora y Blender.

Lugar: CTP Acosta
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Proceso de animacion.

1.2 Se cambio el comportamiento de las pistas de animacion.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,

resultados de experimentos, entre otros):

2.1 Resolucion de problemas con algunas animaciones.

2.2 Se cambié como se comportan las animaciones.

3. Analisis de los productos recopilados: Se solucioné un problema
repentino que afectaba a la fluidez de las animaciones.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fecha de entrega Estado
Animacion Adrian Mord, Erick Mora, 17/06/26 Completado
Mathyas Gamboa

Observaciones: Fue un dia de trabajo r:ag/;er. :
Firma de estudiantes: (./'JL ){% &6 ) ’4«/ Hagy Mg ro R. Algyh

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

10y GC; m ]}4



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°20 Fecha: 18/06/26

Nombre completo de las personas estudiantes: Adrian Mora Barboza,
Erick Mora Cascante y Mathyas Gamboa Picado.

Hora inicio: 05:00 PM Hora finalizacion: 07:00 PM
Materiales utilizados: Computadora y Google docs.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Creacion del cartel.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):
2.1 Listado de decoracion final para el cartel.

3. Analisis de los productos recopilados: Se recopilaron las
decoraciones que van a ir en nuestro stand ademas del cartel.

4. Acciones requeridas:

Accion  Responsable | Fecha de entrega Estado
Investigacion Adrian Mora, Erick Mora, 18/06/26 Completado
Mathyas Gamboa f

Observaciones: Fue una investigacion bastante entretenida.

Firma de estudiantes: (,J /Qe/a (o5 J /’m/// ok o Fo. 0, Mayh
1'®]

Firma de la persona tutora (esté o no presente): ["”“.L«;

A



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°21 Fecha: 17/07/26
Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante
Hora inicio: 07:00 PM Hora finalizacion: 10:47 PM

Materiales utilizados: Computadora y Python.

Lugar: Hogar.
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Se incorporo un boton para poder dictar por voz en la GUI.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 El programa detecta el micréfono y entiende al usuario.

3. Analisis de los productos recopilados: Speech recognition hace un
buen trabajo detectando la voz y el programa lo interpreta
correctamente.

4. Acciones requeridas:

Accién Responsable | Fecha de entrega Estado

Programacion Erick Mora Cascante 17/07/26 Completo

Observaciones: Usar el teléfono como micr¢fono es limitante.

Firma de estudiantes: (/' )U&fw (¢

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

AL
A



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°22 Fecha:29/07/26
Nombre completo de las personas estudiantes: Erick Mora Cascante
Hora inicio: 05:00 PM Hora finalizacion: 10:00 PM

Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar:
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Se incorporaron las animaciones finales al programa.

1.2 Se pulié la fluidez en la interpretacion de las animaciones.
2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,

resultados de experimentos, entre otros):

2.1 El programa ya cuenta con las 26 animaciones integradas.
2.2 El cambio de una animacion a otra es mucho mas fluido.

3. Analisis de los productos recopilados:
4. Acciones requeridas:

Accion Responsable Fechadeentrega|  Estado

Programacion Erick Mora Cascante  29/07/26 Coinpletado

Observaciones: Es satisfactorio ver como Z:nciona de forma estable.

Firma de estudiantes: ém@L /Qw [W5conh€

Firma de la persona tutora (esté o no presente):

W
Wt



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°23 Fecha: 06/08/2026
Nombre completo de las personas estudiantes:
Hora inicio: 05:00 PM Hora finalizacion: 11:52PM

Materiales utilizados: Computadora, Google Docs.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Finalizacion de la parte escrita.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):
2.1 La parte escrita cumple con el formato dado al 100%.

3. Analisis de los productos recopilados: Fue complicado ser 100% fiel
ya que son varios formatos en uno.

4. Acciones requeridas:

Accion |  Responsable | Fecha de entrega Estado

Elaboracién de la parte Erick Mora Cascante 10/08/26 Completado
escrita

Observaciones: ) Z‘/Vl
Firma de estudiantes: {,-Jx Moo lescat?C

Firma de la persona tutora (esté o no presente):



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”

Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°24 Fecha: 14/08/2026
Nombre completo de las personas estudiantes:
Hora inicio: 08:00 PM Hora finalizacion: 02:00 AM

Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar: Hogar
1. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Incorporacion de voces cada vez que se realiza una
interpretacion.

2.2 Gesto interrogativo cada vez que se hace una pregunta.

2. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 La incorporacion de voz se puede mejorar.
2.2 El gesto interrogativo seria mejor si mantiene el gesto mientras
lo hace.

3. Analisis de los productos recopilados: Se cumplio el objetivo pero
puede ser mejorado.

4. Acciones requeridas:

Accion Responsable | Fecha de entrega Estado
Python Erick Mora Cascante 14/08/26 Completado
Blender Erick Mora Cascante 14/08/26 Complemdo R

Observaciones: Buscar el modula.dor de voz flue complejo.
Firma de estudiantes: ¢ [ Moo Cose

Firma de la persona tutora (esté o no presente):



Colegio Técnico
Profesional de Acosta

“Unidos por la excelencia”
Bitacora para los proyectos de ExpoTECNICA

Bitacora N°25 Fecha: 15/08/2026
Nombre completo de las personas estudiantes:
Hora inicio: 08:00 PM Hora finalizacion: 02:00 AM

Materiales utilizados: Computadora, Blender y Python.

Lugar: Hogar
5. Actividad (es) realizada (s):

1.1 Se agrego la reestructuracion de palabras.
1.2 La animacion ahora se mantiene durante la interrogacion.

1.3 Se pulieron los ultimos detalles del programa.

6. Producto de la actividad realizada (datos, informacion,
resultados de experimentos, entre otros):

2.1 La estructuracion automatica requiere de una gran base de
datos.
2.2 El gesto interrogativo funciona de manera correcta.

7. Analisis de los productos recopilados: El programa se encuentra en
su version final y se consiguié de manera exitosa.

8. Acciones requeridas:

~ Accién Responsable | Fecha de entrega Estado
Python Erick Mora Cascante 15/08/26 Completado
Blender Erick Mora Cascante |15/08/26 Completado

Observaciones: La reestructuracién automatica aun es una funcion en

BETA.
Firma de estudiantes: {/yQ Aﬁr‘\ ¢

Firma de la persona tutora (esté o no presente):




